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Objectifs 
 Présentation des travaux du groupe

 Travaux en cours : l’algorithmique…



La cible : jeu de fléchettes
 Activité 1 : repérage et couleur

 Activité 2 : repérage sans couleur



Activité 1 : Repérage et couleur

 Déterminer pour chaque zone de la cible le 
nombre de points associés.

 Identifier les blocs du script qui permettent 
d’associer les couleurs et les points



Activité 2 : Repérage sans couleur
 Comment la cible repère-t-elle la position de la 

fléchette ?


