
LES MATHS EN SCÈNE
Les Maths où on ne les attend pas ! 



A S S O C I A T I O N  C U L T U R E  
M a t h é m a t i q u e  I n f o r m a t i q u e  
A r t i s t i q u e  d e p u i s  2 0 1 6

L'association Les Maths En Scène 

fédère chercheurs, doctorant.e.s,

enseignant.e.s, étudiant.e.s et artistes 

au service de la culture des 

Mathématiques et des Sciences de 

l'Informatique, autour d'ateliers 

attractifs et innovants pour 

les scolaires et le grand public.



L’ASSOCIATION

LES MATHS EN SCÈNE

REGARDS DE GÉOMÈTRE DISPOSITIF NATIONAL

F A I R E  D É C O U V R I R  L A  C U L T U R E  M A T H É M A T I Q U E  V I A  L E  M O N D E  

A R T I S T I Q U E  E T  S C I E N T I F I Q U E



Partenaires

dans l'académie de Bordeaux



Les objectifs

• Faire percevoir aux élèves leur dimension créative, inductive et

esthétique et éprouver le plaisir de pratiquer les mathématiques (Extrait

du programme d’ajustement, BO.)

• Réaliser une œuvre artistique ou numérique

• Développer et renforcer les échanges entre les autres disciplines et les

mathématiques (Rapport Villani-Torossian, Recommandation n°19)

• Favoriser le travail collaboratif

• PEAC, Parcours Avenir



Parcours d'Education Artistique et Culturelle

• Projet EAC doit être pluridisciplinaire

les trois piliers: la rencontre, la pratique et la connaissance.

Rencontre:

• Professionnel (artistique, et ou scientifique)

• approcher une œuvre

Pratique:

• un projet collaboratif: La production doit être le fruit de la participation de

tous les élèves

• Réalisation artistique

Connaissance:

• permettre aux élèves de s’approprier des repères culturels,

• les amener à porter un jugement construit,

• développer leur esprit critique.

,



Le principe

• Réaliser une œuvre artistique à partir d'un thème parmi 60 proposés

• Explorer avec leur enseignant.e le thème dans ses dimensions scientifiques,

artistiques et dans ses liens avec les autres disciplines associées au projet

• S'appuyer du regard d' un.e mathématicien.ne

• S'appuyer du regard d'un.e artiste et découvrir ses œuvres

• Décider de la forme de l'œuvre

• Représenter le regard des élèves

• Un colloque permet aux élèves de faire une restitution de leur travail

• Les productions sont exposées dans un espace culturel



Des objets, des 

instruments

Domaines scientifiques 

et artistiques

Représentations et 

transformations

• Courbes
• Spirales

• Surfaces
• Sphère et boules
• Polyèdres

• Balles et ballons
• Fractales

• Cristaux
• Coquillages
• Dômes

• Nœuds
• Astrolabe

• Abaque
• Bulles de savon
• Chambre noire

• Pendules
• Hypercube

• Design
• Miroirs
• Pantographe

• Astronomie
• Cartographie

• Relief
• Architecture
• Urbanisme

• Musique
• Chorégraphie

• Typographie, Calligraphie
• Tableaux et gravures
• Statues

• Jardins
• Labyrinthes

• Lumière
• Impression 3D
• Pixel art

• Réalité augmentée
• Tresses, entrelacs

• Animation 3D
• Trajectoire
• Cubisme

• Frises
• Pavages

• Tomographie
• Perspective
• Illusions

• Réseaux
• Coloriage

• Origami
• Puzzles
• Espace-temps

• Mesure et tracé
• Coordonnées

• Infographie
• Acquisition et imagerie 

numériques

• Voxels
• Maillages

• Graphes
• Patrons
• Anamorphose

• Silhouette, ombre, 
projection



Les Œuvres dans les arts

• La poésie et la littérature

• Architecture

• La sculpture

• La peinture et le dessin

• La musique

• Les « arts vivants » : la danse, le 

mime, le Théâtre et le cirque

• Le cinéma

• « Arts médiatiques » la radiodiffusion, 

la télévision et la photographie

• La bande-dessinée

• Le numérique

• Le culinaire

• Le modélisme

• La mode

• Art Urbain

• Les métiers d'arts



Rôles des intervenant.es

Scientifiques

• Apporter son regard d’expert.e sur le thème 
choisi

• Engager une réflexion autour du lien entre les 

mathématiques et les arts sur le thème choisi

• Apporter sa sensibilité artistique en échangeant 

sur les idées de l’œuvre de la classe

• Se mettre en relation avec l’artiste pour 

échanger sur l’œuvre de la classe

Artistes

• Faire découvrir son art et ses oeuvres

• Apporter des repères culturels

• Engager une réflexion sur une ou

plusieurs techniques artistiques

• Aider à la réalisation de l'oeuvre collaborative

• Se mettre en relation avec le ou la 

chercheur/se si besoin



Le Cartel

● Titre

● Photos

● 4 regards : des élèves (mathématique et artistique), du scientifique, de l'artiste

● l'enseignant peut proposer un article pour l'espace curiosité







Accompagnement
● Une équipe d'ambassadrices et ambassadeurs

● Réunion des porteurs de projets

● Appui d’un scientifique référent/ Appui d’un intervenant artistique

● Appui des partenaires culturels et scientifiques

( Exemple Groupe Arts et maths de Bordeaux et musée céramique Samadet )

● Prise en charge de l'artiste

● Site regards de géomètre 2015

● Des fiches et articles des projets antérieurs sur le site

● Réseaux sociaux: #regarddegéomètre

● pour 2022 des panneaux d’expositions et une brochure
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GEOMETRIAN'S VIEWS
• DES RESSOURCES PÉDAGOGIQUES SOUS LA FORME D'UN GUIDE POUR LES

ENSEIGNANT.E.S

• 60 PANNEAUX POUR UNE EXPOSITION

• UNE EXPOSITION VIRTUELLE QUI S'APPUIE SUR LA TECHNOLOGIE DE LA
RÉALITÉ VIRTUELLE (NEOTRIE)

• UNE FORMATION POUR LES ENSEIGNANT.E.S SUR LES OUTILS
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Balles et Ballons

Architecture

Spirales

Qu’est-ce qu’il vous évoque ?

Quel est le lien avec le réel ?
Quelles sont les notions géométriques associées ?

Qu’apporte une approche géométrique dans ce contexte ?

Œuvre : choix du type d’œuvre, quoi mettre dedans, comment la réaliser ?



UN GRAND MERCI
R ETR O U VEZ TO U TE N O TR E AC TU AL I TÉ  S U R

l e s ma t hs e ns c e ne . f r
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